Posesiones demoniacas:

Como quitar los ojosrojos.

El desagradable efecto de los 0jos rojos se produce por que €l flash rebota sobre el
fondo de ojo que al estar muy vascularizado €l reflejo aparece rojo.

El gran problema de estas cosas es que algunas veces € arearojallegaainvadir lazona
del iris (lazona de color del 0jo) y entonces s que resulta realmente complicado de
solucionar, por que hay que “inventarse” la parte de color que ha desaparecido bajo €
rojo.

Sin embargo en la mayor parte de los casos es solo la parte ddl iris o que deberia ser
negro que se convierte en un rojo fuerte, y eso es relativamente sencillo de solucionar.

Como siempre hay muchas técnicas distintas para solucionar este problema, desde las
mas sencillas alas mas complgas, y como siempre yo he seleccionado las mas
sencillas.

L atécnica mas sencilla de todas es directamente pintar sobre la zona roja con un pincel
negro, pero tiene sus inconvenientes como ya veremos.

Usaremos esta imagen (©Javier Romero “romerator”, usada con autorizacion):
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1-Amplia la imagen de forma que veas los 0jos bien grandes (personalmente no creo
gue sea buena idea ampliar a mas del 100% a no ser que la imagen sea realmente muy
pequena, puesto que lo que quieres es que & efecto que buscas es que sea creible a
tamafio final, al 100%, y no ampliada mas ala), selecciona la herramienta pincel (atgjo
teclado: b)) y asegurate que e color frontal que tienes es el negro:
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2- Asegurate que en las opciones de la herramienta tienes e modo en color (esto lo que
hace es que vas a desaturar la zona sobre la que pintes, transformando € rojo en negro),
la opacidad a 100%, aunque es posible que en determinadas imagenes te interese tener
una opacidad mas baja, selecciona un tamaio de pincel un poquito menor que la
mancharojay de borde suave:
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3- Pintacon el pincel por encima de las zonas rojas. He elegido esta imagen en concreto
por que como veras el resultado es cas perfecto en el caso de los ojos de €, pero deja
mucho que desear en el caso de ella, ya que toma un desagradable color plateado.
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4-Para solucionar esto usaremos la herramienta “subexponer”, con ella lo que haremos
serd oscurecer esa zona plateada en los ojos de €ll g, fijandonos en lograr un tono creible
y lo méas similar posible @ delosojosde dl..

A

_d ﬂ “ Sobreexponer O
e m o Subexponer O
_.E_A.Q @ Esponja O

PHOTOSHOP PARA FOTEROS
Una guia de todo a 100 directa al grano
Autor: Teco (Pablo Sato-Weis)
tefocoto@yahoo.es




El resultado final es este:

Lo malo de esta técnica es que es muy poco flexible, en € sentido de que una vez que
esté terminado todo no podemos modificarlo.

Para tener un poco de flexibilidad podemos usar esta técnica alternativa:
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1-Creamos una capa de guste de mezclador de canaes con los siguientes gustes. rojo
0%, verde 50% y azul 50%, aunque la imagen tomara un color entre aienigena y de
fabada caducada no te me asustes que todo volvera ala normalidad.
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2-Ahora haz doble clic sobre laméscara recién creaday pulsa alt + retroceso (lateclade
borrar) pararellenarla de negro y laimagen recuperara casi su color normal. Pero antes
aseguUrate que tienes el blanco como color frontal.
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3-El paso siguiente es aplicar ese efecto solo sobre la zona que queremos. Para ello
pintaremos con €l pincel y color blanco sobre |as zonas originalmente en rojo. A medida
gue lo hagamos veras como apareceran dos puntitos blancos sobre la méscara negra que
tienes creada, bésicamente es como s estuvieras haciendo un agujerito sobre esa
mascara que te dejan ver 1o que hay debagjo.
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Lo que resulta curioso es que con esta técnica como ves el efecto es satisfactorio en 1os
ojos de las dos personas que aparecen en la foto, pero s esto no fuera asi, y te
apareciese de nuevo € tono plateado bastaria con usar de nuevo la herramienta
subexponer como aprendimos en la técnica anterior.

La enorme ventgja de esta técnica como ya dije es su flexibilidad, y es que una vez
terminada, S descubro que & negro que substituye al rojo no es del tono correcto
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bastaria con pintar con negro encima de lazonay volver aempezar. O simplemente tirar
la capade gjuste y volver a empezar, aungue eso seria un poco caborian laverdad... ©

Lo ideal paraevitar tener 0josrojos en las fotografias es.

-Usar flash montado lo més |gjos del objetivo posible.

-Utilizar la funcion anti-ojos rojos que llevan muchas de las cadmaras que hoy en dia hay
en el mercado. Que lo que hacen es disparar una rafaga corta de mini flashesy con eso

el sujeto cierrae irisy por tanto se reduce mucho el peligro.

-Evitar hacer retratos en sitios tan oscuros que la tnica fuente de luz provenga del flash.
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Vistiendo la obra:

Marcos para fotos

Muchas veces enmarcar una foto digital es € Ultimo paso que hacemos antes de
imprimir lafoto o compartirla. Si esta correctamente hecho el marco viste lafoto y la
realza, pero con Photoshop es facil caer en la tentacion de hacer marcos sobrecargados
gue terminan robando la importancia a la foto en si. Asi que la regla de oro agui es
simplicidad y compatibilidad con laimagen. El marco correcto para un retrato de mi tia
Enriqueta puede no ser e mismo que utilizaria para un paisgje de la campifia francesa
por gemplo ( 0 s, todo depende), y del mismo modo el marco que usaria en unafoto en
blanco y negro no seria el mismo que esa misma foto a color.

Laidea es pues hacer marcos lo més sencillamente posible y que queden discretos a la
par que elegantes.

La técnica que a continuacion describo es la que yo mismo utilizo, pero tu pequefio
aprendiz de photoshopero, deberds investigar hastallegar atu propio tipo de marco.

Partiremos de esta imagen de los fuegos artificiales del barrio de San Antonio de la
Florida, en Madrid.

Vamos a crear un marco blanco alrededor con una pequefia sombra, smulando que la
foto flota sobre el marco.
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La manera larga de hacerlo seria usando “tamafio de lienzo” pero la técnica que
usaremos nosotros es ridiculamente sencilla

Para esta técnica es fundamental dos cosas:
-Tener laimagen correctamente colocada en el area de trabajo de photoshop.

-Tener como color de fondo € color que quieras para tu marco (en nuestro giemplo es
blanco)

Para lo primero te lo explico en e primer paso, pero lo segundo es tan facil como que
hagas doble clic sobre el color de fondo en la barra de herramientas y selecciones el
color que quieras.

1-Reduce la visién de la foto hasta que se vea toda laimagen y quede bastante espacio
alrededor, algo asi.
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2- Presionalaletra C o lo que eslo mismo, activa la herramienta de recorte:
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Herramianta Recortar ()

PHOTOSHOP PARA FOTEROS
Una guia de todo a 100 directa al grano
Autor: Teco (Pablo Sato-Weis)
tefocoto@yahoo.es




3-Con esa herramienta selecciona toda la imagen, eso |o haces haciendo clic fuerade la
imagen y arrastrando sin soltar hasta que llegues a otro extremo de laimagen. Al find
tu imagen ha de tener esta apariencia (fijate g se ve arededor de la imagen la linea
intermitente que dejala herramienta de recorte):

Cla)a) CRW_2945.CRW al 100% (RCE/8)
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Si te fijas veras que en e punto medio de cada lado y en las esquinas aparecen unos
pequefios cuadraditos. Esos son las asas de |as que tiraremos para crear nuestro marco.
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4- Partiendo de una esquina, y pulsando alavez alt y mayusculasy haciendo clic con €l
ratén tira hacia fuera hasta que tengas el tamafio que quieras que tenga tu marco. Si no
quisieras un marco uniforme por todos los lados puedes ir tirando de cada lado
separadamente, pero te aviso que es dificilillo que logres que te quede del mismo ancho
con ese sistema, es mucho mejor que tires de un lado pulsando latecla dt ala vez, de
forma que logres e mismo ancho alos dos lados.
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5-. Unavez logrado haz doble clic en € interior de laimagen y ya estd Tu marco se
crea automaticamente. Le he puesto una rayita negra alrededor para que veas €l marco
blanco sobre la hoja de papel, pero e origina no lo tiene.

Como ves esto es una técnica tremendamente sencilla. EI marco que nos queda es a su

vez MUY sencillo, para cambiar de color bastaria hacerlo seleccionando antes otro
color de fondo.

Sin embargo este marco quiza resulte demasiado sencillo, asi que vamos a aprender a
darle un poco de chispa a este mismo marco usando |o que se [laman “ efectos de capa’.

1-Lo primero que haremos sera duplicar la capa de fondo. Deberias ya saber cdmo
hacerlo, pero ahi va de nuevo la explicacion: clic sobre la capa de fondo en la paeta de
capasy ledas a“duplicar capa’ o te aprendes el atgjo de teclado control +j y avolar.
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2-Realiza toda la técnica anterior, y a fina tendras dos capas, una de fondo con €
marco, y una superior con solo la foto sin marco. Activa esa capa haciendo clic sobre
ella en la paleta de capas (lo mas posible es que ya esté activa, ya que no la habrés
desactivado) y ahora vete a ese iconito que hay en la parte inferior de la paleta de capas
y que esunaf pequefiitay selecciona*“sombra paralela’:
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3-Se te abrira un cuadro de didlogo que te permitira darle la apariencia que tu quieras a
la sombra, a medida que vayas haciendo cambios vera que se aplican instantaneamente,
de forma gque puedes ver |os efectos a momento.

Normalmente yo suelo juguetear con estos parametros:

Opacidad para hacer que la sombra se vea, pero no “se coma’ lafoto a ser demasiado
oscura.

Angulo: Creo que lo l6gico es que la sombra esté proyectada hacia la derecha de la
imagen, por eso suelo cambiar € angulo hacialos 130° o asi.

Digtancia: Es lo que da la sensacién de que laimagen flote sobre el fondo. Si 1a separas
demasiado deja de quedar bien, asi que cuidadin con esto.

Extensién y tamafio: Varian seglin sea el tamafio de lafoto, asi que prueba aver.

Estilo de capa

I 1t Sombra paralela - (
Estilos i oK ‘)
- Estructura 3 e —
Opcionas de fusién: For defecta Moda de fusién:  Multiplicar _:1- Cancelar - /
™ Sombra paralela Opacidad: s— ) 1% { F ;
= i it L2 2 ( Estilo nuevo... )
| Sombra interior /-- --\'- T —
- . & T s - .
Angula: i = ] 1138 | E Usar luz glabal EPFEVISU&EIZ&F
_| Resplander exterior o = 2
| Resplandor interior Distancia: =y |11 ot
Exti A1 - r— [ 1% |
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| Superposicion de degradado

Superposicion de mativa @ La capa cubre la sombrz paralels

Trazo

Una de las cosas buenas que tiene esta técnica es que puedes cambiar practicamente
todo a posteriori. Para cambiar € color del marco bastaria con que activases la capa de
fondo y larellenases de otro color por giemplo (para €llo vete a menu edicion / rellenar
0 pulsa mayusculas + F5 y en @ cuadro que te saldra selecciona “contenido usar:
color...” y selecciona € color que quieras) y e efecto de sombreado se cambia
simplemente haciendo doble clic sobre la paleta de capas donde pone “efecto/sombra
paralela’.
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