Corriendo detrasdelos grises:

Conversion de color ablanco y negro

Cualquiera que haya tenido experiencia con la fotografia con pelicula (s, jeso que se
usaba antes de que apareciese |la fotografia digi hombre!) sabe lo que significaba tener
gue decidirse entre usar carrete de color o de b/n, y lo que era peor, cuando usabas un
filtro estabas ya “atrapado” con tu decision, no habia marcha atrés. La foto resultante
eralo que habias hecho en un principio, y s luego descubrias que ese filtro rojo que le
pusiste era demasiado intenso, y que lo suyo hubiera sido un filtro amarillo, ya era
demasiado tarde.

La foto digi nos permite hacer todos los cambios posibles en cualquier momento del
proceso, yano hay que estar horasy horas en €l laboratorio jugando con losfiltros de la
ampliadora, los bafios en quimicos pestilentes (bueno a mi me encantaban todos menos
el virador a sepia g era repugnante!), y los ensayos “aver-d-esta-vez-sae-lo-que-
quiero”. Photoshop nos permite experimentar y hacer miles de cambios partiendo de
una mismafoto.

Cas todas las camaras digitales tienen una funcidn que nos permite sacar las fotos en
blanco y negro, bueno, pues JAMAS la uses! Nunca!l Jiramelo por San Thomas Knoll!
(¢no sabes quién es Thomas Knoll a que no? El padre de Photoshop, € que escribio €
programa en su primeraversion, sin é probablemente alin estariamos usando carretes).

Larazon por la que no debes usar esa demoniaca funcién de disparar en b/n es porque
necesitamos tener € origina con toda la informacion de colores disponible para aplicar
|as técnicas que veremos a continuacion, y ademas por gque casi nunca la conversiéon que
resulta es satisfactoria, cas siempre es una conversion muy planay sosa.

Por dltimo hay que sefiaar que aunque todos estamos acostumbrados al término “blanco
y negro (b/n)” lo cierto es que es mas correcto usar el término que utiliza Photoshop
“escalade grises’ ya que las fotos que llamamos en b/n en realidad no son solo blanco y
negro, Sino una mayor 0 menor escala de tonalidades grises, mas blanco y negro, asi que
usaremos el términos “grises’ o “escalade grises’.
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Utilizaremos esta imagen (Copyright:Dana, usada con permiso de la autora), como
verds he afiadido en la parte inferior de la imagen 3 circulos con los tres colores
primarios rojo, verde y azul que nos servird para ver como resultan las distintas
conversiones.

Paso a grises desaturando: Desaturar significa eliminar toda la informacion de color.
En principio esto podria parecer una muy buena opcién pero en comparacion con otras
técnicas ya veremos que casi nuncalo es.

1-Crea un duplicado de laimagen Luisa.psd (esto lo haces en e menl imagen/duplicar)
y llamala “Desaturar.psd”. Creamos un duplicado como medida de seguridad, para
trabgar slempre sobre copias y nunca sobre originales, es una buena costumbre que
deberias adoptar.

Maodo
Ajustes

Aplicar imagen...
Calcular...

Tamano de imagen...
Tamano de lienzo...

Proporcion de pixeles
Rotar lienzo

Ta e Duplicar: Luisa.jpg Ol
Separar... : : : : : - !
: i = Como: Desaturar.psd Cancelar |

Duplicar imagen

T S P s e
Duplicar solo capas combinadas
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2-Desaturalaimagen. Esto lo haces en € menl imagen/ajustes/desaturar (o con € atgjo
de teclado mayusculas + manzanita/control +u, aungque este atajo no te recomiendo que
lo memorices por que apenas |0 usaras)

Modo -

Ajustes [ Niveles...

Miveles automaticas
Contraste automatico
Color automatico
Curvas...

Tamafio de imagen... Equilibrio de color...
Tamafo de lienzo... Brillo/contraste...
Proporcion de pixeles
Rotar lienzo

Duplicar... ¥#Z
Aplicar imagen...
Calcular...

Tono/saturacién...

Igualar color...
Reemplazar color...
Correccién selectiva...
Mezclador de canales...

Separar...

Tu imagen final deberiaser algo similar a esto:
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Laimagen en realidad sigue estando en color, solo que ahora todos |os canales de color
tienen exactamente e mismo valor, esto |o puedes comprobar de dos maneras:

Una es fijandote en los circulos de color que la propiaimagen tiene en la parte inferior,
ahi se ve claramente que los tres circulos correspondientes al rojo, verde y azul tienen
exactamente lamismatonalidad de gris.

Laotraforma de comprobarlo es abriendo la paleta de canal es (menl ventanal/canales) y
veras que laimagen se compone de un canal rojo, otro verde y otro azul y del conjunto
delostresllamado RGB. Si vas haciendo clic sobre cada uno de los canales veras que la
imagen es idéntica en todos ellos:

SEs NS
[ Canates e o

e E Rojo #1
@ g Verde 2

] Azul #3
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Paso a grises mediante e modo “escala de grises’: Este segundo método es muy
utilizado y da resultados algo mejores que e anterior, pero en comparacion con otros
gue veremos sigue siendo bastante pobre.

1-Como hicimos en la anterior técnica lo primero es crear un duplicado de la imagen
Luisa.psd (esto lo haces en e menu imagen/duplicar) y lldmala “EscalaGrises.psd”.
Creamos un duplicado como medida de seguridad, para trabagjar siempre sobre copias 'y
nunca sobre originales, es una buena costumbre que deberias adoptar.

Modo

Ajustes

__ Duplicar...
Aplicar imagen...

2-Cambia e modo de la imagen a escala de grises, esto lo haces en é menu
imagen/modo/escala de grises:

fabeine Capa  Seleccién  Eil
“Modo |

Ajustes

Duplicar...

3-Laimagen resultante serd esta:
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Aunque € resultado es ciertamente mejor que con la técnica anterior (fijate como ahora
los tres circulitos de color ya no tienen la mismatonalidad de gris) sin embargo, s abres
la paleta de canales descubriras con pavor como has perdido todos los canales de color,
esto es realmente importante, ya que implica que has perdido informacion, que la
técnica es destructivay eso es algo que deberiamos evitar todo o posible en € retoque
fotografico.

[FE s

Canalas s’E‘..
=

5 Crls &‘] 31

[ | O ] & b2
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Paso a grises mediante € canal luminosidad: Esta técnica aln siendo destructiva no
perderemos informacion hasta € Ultimo paso, y los resultados son muy flexibles, esto
€es, que podemos variarlos para adaptarnos al tipo de imagen que tengamos entre manos.

1-Como siempre o primero es crear un duplicado de laimagen Luisa.psd (esto lo haces
en & menu imagen/duplicar) y lldmala “ CanalLuminosidad.psd”. Creamos un duplicado
como medida de seguridad, paratrabgar sempre sobre copias y nunca sobre originales,
es una buena costumbre que deberias adoptar.

1A ar
Modo

Ajustes

Duplicar...
Aplicar imagen...

2-Lo primero que haremos es cambiar e modo de imagen a Color Lab, esto lo haces en
el menu imagen/modo/Colo Lab:

Ajustes > Escala de grises

Duplicar... w2

Aplicar imagen... v Color RGB

Calcular... Color CMYK

_ Color Lab ,
Multicanal *

Tamario de imagen...
Tamarno de lienzo...

Sdalalaldalal

Este modo se caracteriza por que en lugar de tener los canales de color rojo, verde y
azul, tiene dos candes (ay b) donde tiene toda la informacién de color, y un cana
dénde estd toda la informacion referente a la luminosidad de la imagen (candl
luminosidad). Abre la paletade canalesy lo comprobaras:

[gEeEa]

Canates . "'f"
=3 E Lab £

e Luminosidad Q{":J 1

- a £

) b #3
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3-Lo que haremos ahora es activar € canal “luminosidad” haciendo clic sobre el en la
paleta de canales. Veras pequefio aprendiz de photoshopero que la imagen aparece en
escalade grises.

= 0 0 2 Canalluminosidad.psd al 16, 7% (Luminosi,..
i S 0 15 20 25

4-Ahora lo que haremos serd convertir la imagen a escala de grises basandonos en ese
canal “luminosidad”, para ello vamos a menu imagen/modo/escala de grises.

Modo’ _ b
Ajustes _Escala de grises.

=

Duplicar... z
Aplicar imagen... Color RGE

5-Al hacerlo te saldra un cuadro en € que te preguntard s debe eliminar € resto de
canales, dale a OK. (Por cierto S no quieres que te aparezca este aviso nunca mas
cuando hagas conversiones como esta no tienes mas que hacer clic sobre & cuadradito
que aparece a lado de “No volver amostrar”)

Adobe Photoshop

iEliminar los otros canales?

( Cancelar ) (_ Ok :E}g-)

D Mo volver a mostrar
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6-Ahora tu imagen ya esta en escala de grises y de nuevo hemos perdido toda la
informacién de color, o comprobamos en la paleta de canales que ahora solo tendra un
canal:

D00
Canales .
=

g (.'..r.is - #1

|
7-Vamos a crear un duplicado de la capa actual y vamos a cambiar € modo de fusién de
las dos capas (el modo de fusion es la forma en la que una capa se comporta con
respecto a las capas que estan por debajo). Para duplicar una capa lo mas rgpido es usar
el atgjo de teclado manzanita + j (usuarios de sistemas operativos que no sean mac han
de pulsar control +j). Laformalentay laboriosaesir alapaletade capas (s no latienes
visible hazlo pulsando F7), y hacer clic sobre la capa “fondo” con € boton derecho

(magueros. control+clic). Mucho mas sencillo aprenderse lo de control/manzanita + |
¢no crees?.

OO0 0

Capas
oo, [ B[R] foten
= ﬂ- ‘ Fonda

Duplicar capa...

8- Ahora procederemos a cambiar el modo de fusién de esa capa recién creada. Paraello
en la misma paleta de capas veras que arriba a la izquierda hay un mena desplegable
gue s no lo has modificado pondra “normal”, despliega pues € menu y selecciona
“multiplicar” de todas las opciones que tienes. Este modo de fusién lo que hace es
multiplicar (de ahi su nombre jlistillo!) los valores de los tonos de una capa sobre la
otra, y como resultado suele aparece unaimagen demasiado oscura.

000
[ Capas ™ "rfi
f HWormal 1004 E
Disalver —

.
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9-Para solucionar ese problema vamos a jugar con la transparencia de esa capa (la
transparencia de una capa se refiere a cuanto de la capa de debajo se deja ver, asi por
ejemplo, si la transparencia estd al 100% la capa inmediatamente inferior no se vera
nada). Lo que hace a esta técnica especialmente util es precisamente esto, que podemos
adaptar el resultado final a la imagen que tenemos, esto es, que es una técnica bastante
flexible. En el ejemplo yo he reducido la transparencia a un 40% y la imagen gana
enormemente.

0.0 T_;'QCanaILum_innsidad.psd al 16,7% (Capa 1, ...

2.0.0
| Capas @
1._ Mulziplicar | ;, Opacidad: 4% m

Doc: 12,0M/36.0M
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Paso a grises usando €l modo de fusion “color” : Esta técnica es interesante en ciertos
casos en los que queramos por g emplo colorear partes de laimagen y no es destructiva.
Utiliza una modificacion del modo de fusion de capas similar alo que utilizamos en la
técnica anterior.

1-Como siempre o primero es crear un duplicado de laimagen Luisa.psd (esto lo haces
en e menu imagen/duplicar) y llamala “ CapaColor.psd”. Creamos un duplicado como
medida de seguridad, para trabgar sempre sobre copias y nunca sobre originales, es
una buena costumbre que deberias adoptar.

Modo

Ajustes

2-Crea una nueva capa desde la paleta de capas (9 no la tienes visible pulsa F7)
haciendo clic sobre €l icono de crear nueva capa que es € que esta a ladito del de la
basuritay se te creard una capa nueva con €l nombre de “Capal”:

06
e _ICapasL‘\\ _________ ﬁ‘*
[ capas ™, ! {Nun“d |~f opamdadliauw hl

Eleq.: EE Rellenu "'}“Iﬁ:“ﬂq

I Irf D Gpal g

:_g- |_ E Fondo |

| @02 [@dai]F ]

Ig- I_ér I. Funda ]
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Crear una capa nueva
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3-Pulsa la letra “d” en € teclado para asegurarte de que tienes en la paeta de
herramientas seleccionado € negro y & blanco como colores frontal y de fondo

respectivamente.
=
. L

o
— || B
O

4-Rellena ahora la capa recién creada con negro o blanco (el resultado es el mismo con

cualquiera de los dos colores). Esto o haces en e menu edicion/rellenar (atajo de
teclado: mayusculas + F5)

Felicicn

Deshacer Nueva capa

Paso atrds

Rellenar...
Ol ]

Cuando lo hagas la imagen se volvera toda blanca o negra segin sea € color que has
seleccionado. Que no cunda el panico...
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5-Cambia € modo de fusién de esta capa, para €llo en la misma paleta de capas veras
gue arriba a la izquierda hay un menu desplegable que s no lo has modificado pondra
“normal”, despliega pues el menudy selecciona“color” de todas las opciones que tienes.

-0

| capas . C
100% el
100% b

Aclarar
Trama
Sobreexponer color

Sobreexp:

Superponer

Lasminosidad
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6-La imagen serd ahora en blanco y negro, ay! Que quedamos que usariamos lo de
grises.. bueno pues eso....

Como dije a principio esta técnica es buena cuando 1o que queremos es colorear una
parte de la foto manuamente dejando € resto de laimagen en grises. Vamos a probarlo
pintando los ojos de lamodela de azul por g emplo:

7- Duplica la capa de fondo (a estas aturas doy por hecho que ya sabes como hacer
visible la paleta de capas — “F7”- y que te acuerdas del atgjo de teclado para duplicar
una capa — “control + j” 0 magueros “manzanita + j” —y S no mas te vale que te lo
vayas aprendiendo Flanagan!).

000
[

. Duplicarcapa... k-
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8- Selecciona un azul para los 0jos que sea creible (o no, que para € caso nos da lo
mismo, se trata de que veas como funciona), esto lo haces haciendo doble click sobre el
cuadradito de color de fondo que tienes en | paleta de herramientas:

E@, R Selector de color
:&‘j i Seleccione el color frontal:
A
e @n:fzo8 |* OL[31 |
2 1O orl |
P 8 a1 % Ob: |21 |
a = - Ee—

; Or (51 | Cloz |%
0Oc: js0 | M58 |%
©8: 105 | Y40 |%
# 335069 | Ki24 %

] sélo colores Web

=l

9-Selecciona la herramienta pincel de la paleta de herramientas (atgjo de teclado “b”) y
con un tamafo de pincel apropiado para la tarea y con un suavizado idem pinta por
encima del ojo de la derecha. Para esto deberias ampliar laimagen a 100% o incluso al
200% para ver bien lo que haces:

i CapaColor.psd al 100% (Capa 1, RGB/16)

PE g B R HE
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Paso a grises con € mezclador de canales. Esta es la técnica mas completa, es la que
nos da absoluta libertad para modificar la imagen a nuestro antojo sin destruir nada de
informacién. Requiere un poco mas de trabajo que cualquiera de las anteriores, pero
unavez que veas los resultados no volverés a usar otra técnica.

Aunque ya hemos echado un vistazo a la paleta de capas en alguna de las técnicas
anteriores creo que es el momento de hacerlo con un poco mas de cama, ya que es
importante que comprendamos bien o que son antes de usar e mezclador de canales.

Toda imagen en color (damos por sentado que estamos trabajando en modo RGB) esta
compuesta de tres canales, € rojo, e verdey el azul. Cada cana tiene una informacion
digtinta, paraverla solo hay queir activando cada canal haciendo clic sobre él.

Esto es el canad rojo, fijate como la piel se vuelve cas blancay tanto €l circulo verde
como € azul aparecen completamente negros.

D00 I} CRW_8129.psd al 16,7% (Rojo/ 16)
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En e canal verde la piel se oscurece y ahora son los circulos rojo y azul los que
aparecen completamente negros.

G000 ] CRWSI20psdal 16,7%Verde/16)
""é'nl|I|I|I||D|I|I|I|I||5|I|I|I|I||i|GI|I|I|I||l|5I|I|I|I||2|0I|I|I|I||2|5I|I|I|I| 3|
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Por ultimo en el canal azul la apariencia es horrible, la piel se vuelve sucia. Esto sucede
cas sempre en los retratos de personas de raza blanca o tez clara, pero esto no significa
que el canal azul sea siempre € peor, habra ocasiones en las que sea uno de los que
mejor apariencia tenga. Lo peor de este canal es que cas sempre es €l cana que tiene
mas ruido (el ruido eslo que en laerade lafotografia con pelicula se llamaba grano, los
pequerios puntitos que se hacian muy visibles). Por supuesto ahora son los circulitos
verdey rojo |0s que aparecen en negro.

0 0 O B CRW_8129.psd al 16,7% (Azul/16) _
L e ol e s ek L
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En principio podriamos hacer la conversion a grises basdndonos en cuaquiera de estos
canales como hicimos en la técnica del cana luminosidad, esto es, con € cana que
gueramos seleccionado vamos a menud imagen/modo/escala de grises, descartamos la
informacion del resto de canalesy ya tenemos nuestra imagen en grises. Pero larealidad
€s gue practicamente nunca realizaremos esto, por que précticamente nunca una imagen
gueda bien con solamente un canal.

En nuestro gemplo el canal que queda mejor segiin mi opinién es el canal rojo, pero la
piel se queda demasiado palida y los 0jos se quedan sin chispa, asi que lo idead seria
hacer una mezcla entre el cana rojoy e verde.

Eso es exactamente lo que hace el mezclador de canales, convierte una imagen a grises
usando la informacién contenida en varios canales y los mezcla en las medidas que
nosotros le asignemos, o sea €l control total y absoluto, jde un tirdn te has convertido en
el Power Ranger del paso a grises hermano!

1-Como siempre o primero es crear un duplicado de laimagen Luisa.psd (esto lo haces
en e menu imagen/duplicar) y lldmala “MezcladorCanales33.psd” (ahora veras por que
ponemos ese 33). Creamos un duplicado como medida de seguridad, para trabajar
siempre sobre copias y nunca sobre originales, es una buena costumbre que deberias
adoptar.

[magean

Modo

Ajustes

Duplicar...
Aplicar imagen...
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2- Crearemos ahora una nueva capa de gjuste de mezclador de canales. Las capas de
gjuste son capas que nos permiten hacer modificaciones sobre la imagen en una capa
aparte de forma que siempre la capa de fondo esté intacta y ademas podremos volver en
cualquier caso a modificar ese gjuste que hemos hecho.

Para lograrlo haremos clic sobre & icono que es un circulito negro y blanco en parte
inferior de la paleta de capas:
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3-Al hacerlo se nos abrira € cuadro del mezclador de canales. Del menu desplegable
“canal de salida’ selecciona“gris’ y mueve cada uno de los cursores de cada color hasta
el vaor 33% (para hacer esto o mas rgpido es introducir la cifra directamente en el
cuadro de valor de cada color, en lugar de ir moviendo € triangulito de cada cursor),
asegurate de que tienes € cuadradito de abajo “monocromo” sel eccionado:

Mezclador de canales

Canal de salida: | Gris % ( Ok b:é
I - Canales de origen - | (-~ Restaurar—)
| Rojo: 433 |3
| . | )
i o | ( Cargar... )
' — - Guardar..
i Verde: [+33 |5 m
[ - il " mPreuisualizar
| = |
- Azul: |+33] (%
i ir
|

Constante: _[_'II ) j%

- i
@Munucr:}mn
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4-Como veras laimagen resultante es muy similar ala que logramos cuando utilizamos
la técnica de desaturacion en el sentido de que de nuevo los tres circulos de color tienen
exactamente el mismo tono de gris, esto implica que deberiamos usar una mezcla de
canales que no sea a partes iguales con cada canal:

EE) '0 4| CﬁﬂleQ.psd al 78,8% (Mezclador de canales 1, Mas...
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Vamos pues a modificar esos valores.
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5-Haz doble clic sobre la miniatura de capa para que se vuelva a abrir e cuadro del
mezclador de canalesy podamos modificar |os val ores que pusimos antes. (esto no seria
posible s no hubiéramos hecho esto por medio de una capa de gjuste, de ahi su gran
importancia, ya que te permite una enorme flexibilidad a poder modificar los gjustes en
cualquier momento):

GO0
| Capas S,
Tﬂﬂmﬁﬂ } Opacidad: |‘i_"_;lil_‘m Ihl

s
EE it o Mimarura de capa
il L;'

(@ QD[ &[] 5%

6-Esta vez vamos a introducir estos valores;

-Rojo: 60%
-Verde: 20%
-Azul: 10%

Mezclador de canales

Canal de salida: | Gris |5 ‘ (a]'4 9

— Canales de origen —— -
Rojo: |+BD |%
) - (——Cargars—)
b
' . Guardar...
Sesie: 130 b
=i ¥ Previsualizar
| Azul: +10 |5iﬁ
f
Constante: 0 l%

@Mcnccromo
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7-El resultado es muy similar a que nos daba el archifamoso carrete de blanco y negro
Kodak Plus-X Pan, con tonos de pi€el claritosy negros profundos:
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8-Volvemos a hacer doble clic sobre la miniatura de capa para que se vuelva a abrir €
cuadro del mezclador de canalesy podamos modificar |os valores que pusimos antes:

00
[amss ™ >
{Nprmai } Opacidad: [100% j_l

| E.L?DW

= i 2 Miniatura de capa
(@ QO[O

.-_5} 4

o

3 = l.:h-.

9-Esta vez vamos aintroducir estos valores, mi intencion es palidecer alln mas la piel de
la modela pero reteniendo un poco de la informacion del canal verde, descartando por
completo lainformacién del canal azul:

-Rojo: 90%
-Verde: 10%
-Azul: 0%
Mezclador de canales
Canal de salidar ‘ i DK )
— Canales de origen —————————
Rojo: +‘.5f0_ b
: . L|_ | (——-Cargarw-—)
- t i
e o |y (Guardar. )
! [ F?l Previsualizar
Azul: 0 | %
i
Constante: 0 l%
i
m Monocromo
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10- El resultado es similar al que lograriamos usando un filtro rojo en latoma:

Conclusién: El método mas completo es € que utiliza € mezclador de canales, pero o
cierto es que hay veces que no necesitaremos usar esta técnica compleja, pero una vez
gue la domines terminaras usandola para cas todas las ocasiones, ya que la
combinacién del mezclador de canales y la capa de guste te da una flexibilidad casi
infinita.
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Para terminar vamos a ver laimagen fina de cada una de las técnicas.

Desaturando: -Escalade grises:

-Canal de color: -Canal luminosidad
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-Cana rojo: -Cana Azul:

-Canadl verde:
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-Rojo 33%, verde 33% y azul 33%:

-Rojo 60%, verde 30y azul 10%: -Rojo 90%, verde 10% y azul 0%:
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